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Email-Adressen: 
 

harald.reiterer@uni.kn 
 

roman.raedle@uni.kn 
 

christoph.gebhardt@uni.kn 

 AG Mensch-Computer Interaktion, Universität Konstanz 

 



Agenda 

 Einführung 
 

 Vision der Blended Library 
 

 Stationen der Blended Library 

 Exkurs Integrative Workplace 
 

 Zusammenfassung 
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Digitale Bibliothek 

Physische Bibliothek 
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Vision 
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http://www.youtube.com/watch?v=_dv4KxkNCKI 

http://www.youtube.com/watch?v=_dv4KxkNCKI
http://www.youtube.com/watch?v=_dv4KxkNCKI
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Stationen der Blended Library  

 

 

1. Zeitliche Planung und Vorarbeiten 

2. Beschaffung von Material, Anlesen von Büchern, 

und Erhebung von Daten  

3. Auswertung der Materialien und strukturiertes 

Ablegen von Informationen 

4. Erstellung eines Manuskriptes  

5. Schreiben des endgültigen Dokumentes 
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1Theisen, M. R., 2011. Wissenschaftliches Arbeiten: Technik-Methodik-Form. München: Theisen.  

Planung Material 
Beschaffung 

Material 
Auswertung 

Manuskript 
Erstellung Schreiben 
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Blended Shelf Augmented Shelf 

FacetSearch++ Twister Search 
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Blended Shelf 

Augmented Shelf 
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Der Begriff Serendipität (englisch serendipity), gelegentlich auch 

Serendipity-Prinzip oder Serendipitätsprinzip, bezeichnet eine 

zufällige Beobachtung von etwas ursprünglich nicht Gesuchtem, 

das sich als neue und überraschende Entdeckung erweist. (Robert 

K. Merton: Social Theory and Social Structure. The Free Press, 

Glencoe, Ill. 1957. S. 12.) 
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http://www.youtube.com/watch?v=pMdMGt4Yxuw 

http://www.youtube.com/watch?v=pMdMGt4Yxuw
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FacetSearch++ 

Twister Search 

Christoph Gebhardt • Human-Computer Interaction Group • Universität Konstanz 
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LIBERO WebOPAC 
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http://www.youtube.com/watch?v=099ZiJTr1pA 

http://www.youtube.com/watch?v=099ZiJTr1pA
http://www.youtube.com/watch?v=099ZiJTr1pA
http://www.youtube.com/watch?v=099ZiJTr1pA
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http://www.youtube.com/watch?v=92U0UXxhYww 

http://www.youtube.com/watch?v=92U0UXxhYww
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Integrative Workplace 
Christoph Gebhardt • Human-Computer Interaction Group • Universität Konstanz 



Christoph Gebhardt, Roman Rädle, Harald Reiterer 

Human-Computer Interaction Group 

Employing Blended Interaction to 
Blend the Qualities of Digital and 

Physical Books 



Introduction 



ultimately everything  

is digitally written 

easy preparing and 

processing of information 

fast skimming to get 

a short overview 

easy marking 

and annotating 

easy comparison 

between sources 

proper working, fast 

searching and easily 

shareable with others 



Integrative Workplace 

http://www.youtube.com/watch?v=0VCYwEmNdws 

http://www.youtube.com/watch?v=0VCYwEmNdws




Setting 



Excerpting 



Excerpting 



Full-Text Search 



Reference Backtracking 



User Study 

• Nine law students (three females, six males) 
 

• Studied 6.3 semester (SD=2.9 semester) 
and wrote 3.4 seminar papers (SD=1.2 
seminar papers) 

 

• Task: work on a legal case in German 
criminal law  

 

 



Legal Case 



Mind Maps 



Blending Virtuality & Reality 



Integrative Workplace 
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Document Structure View 

Christoph Gebhardt • Human-Computer Interaction Group • Universität Konstanz 
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http://www.youtube.com/watch?v=V9Ni1HzJL8k 

http://www.youtube.com/watch?v=V9Ni1HzJL8k
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Zusammenfassung 

 Setzt auf die vorhandenen Kenntnisse der realen 

Bibliothek um die Interaktion mit den digitalen Systemen 

natürlich zu gestalten. 

 Verbindet Vorteile der digitalen und physischen Bibliothek 

damit der Besuch zu einer neue Erfahrung wird. 

 Unterstützt Gruppenarbeit und Betreuung von Studenten. 
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Zusammenfassung 
 

Verschmelzung von virtuellen und realen Bibliotheksdiensten 

Heilig, Mathias; Rädle, Roman; Reiterer, Harald; In: Benutzerorientierte Bibliotheken im Web,  

Bekavac, Bernard; Schneider, René; Schweibenz, Werner (eds.), De Gruyter, Oct 2011. 

 

Employing Blended Interaction to Blend the Qualities of Digital and Physical Books 

Gebhardt, Christoph; Rädle, Roman; Reiterer, Harald; In Mensch & Computer 2014 - Tagungsband, Best Paper Award, 

De Gruyter, Sep 2014. 

   

Blended Shelf: Reality-based Presentation and Exploration of Library Collections 

Kleiner, Eike; Rädle, Roman; Reiterer, Harald; In Proceedings of the 31st international conference extended abstracts 

on Human factors in computing systems (CHI'13), Work-In-Progress Session, ACM Press, Apr 2013. 

  

TwisterSearch: A distributed user interface for collaborative Web search 

Rädle, Roman; Jetter, Hans-Christian; Reiterer, Harald; In Distributed User Interfaces: Usability and Collaboration, 

Lozano, María D.; Gallud, Jose A.; Tesoriero, Ricardo; Penichet, Victor M.R. (eds.), Springer London, p. 53-67, Nov 2013. 

  

Materializing the Query with Facet-Streams – A Hybrid Surface for Collaborative Search on Tabletops 

Jetter, Hans-Christian; Gerken, Jens; Zöllner, Michael; Reiterer, Harald; Milic-Frayling, Natasa; In Proceedings of the 

29th international conference on Human factors in computing systems (CHI'11), ACM Press, p. 3013-3022, May 2011. 

  

Lessons Learned from the Design and Evaluation of Visual Information Seeking Systems 

Gerken, Jens; Heilig, Mathias; Jetter, Hans-Christian; Rexhausen, Sebastian; Demarmels, Mischa; König, Werner A.; 

Reiterer, Harald in: Adam, Nabil; Furuta, Richard; Neuhold, Erich, Springer, International Journal on Digital Libraries, p. 

49-66, Aug 2009. 
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Zusammenfassung 

 Webseite der Arbeitsgruppe:                                             
http://hci.uni-konstanz.de/ 

 

 Projekt Webseite:                                                 

http://hci.uni-konstanz.de/blendedlibrary 
 

 Youtube-Channel: 

https://www.youtube.com/user/HCiKonstanz 
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Lernort Bibliothek  
Quellentaucher (2013-2014) 

Stöbern: „Expedition“ Recherche: „Tiefenrausch“ 

http://hci.uni-konstanz.de/libros 
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